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JAMM A規格コネクター配線図
ハンダ面 部品面

ク、フンド A グランド

グランド B 2 グランド

+5V c 3 +5V 
+5V D 4 +5V 

-5V E 5 -5V 

+ 1 2 v F 6 + 1 2 v 

逆差防止ピン H 7 逆差防止ピン
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K 9 
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M 1 1 
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2P  SHOOT 2 a 23 1P SHOOT 2 
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＊電源について

ゲーム基板の I Cの定格電圧は 5Vです。 電圧が高すぎる場合
( 5 、 25 V 以上）、 IC を破壊することが有りますので、必ず 5V以下

で使用して下さ い。 電圧が低い場合、 ゲームが立ち上がらなかった
り、リセッ卜する場合が有りますが、基板自体が故障することは有りません
画面か令出ない・音が出ない等の症状の場合ヒューズの確認をして下さい。
＊音声出力端子について
外部スピー力一・アンプに接続する場合、ゲーム基盤のアンプからの入力

となりますので、基盤側音量調整ヴオリユームを小に設定しアンプの方で音
を大きくしていくというように使用してください。 ビデオ端子と音声端子が
隣り合っていますので絶対に誤接続しないようにしてください。

＊シンク口連射（30／秒・ 15／秒）について
シンク口連射は全てのボタンで使用出来ます。 基板に合ったスピー ドに調

整してください。 （基板によっては、連射ができないものも有ります。）

＊ビデオ・コンバーターの設定について
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