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『ボー ド、マスター』をお買上げいただき、まことにありがとうございます。

ご使用前に、この説明書をよくお読みのうえ正しくご使用下さい。
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映像 ・ 音声用ケープツレ等は付属 しておりません。 御使用のシステムにあわせて、ビデオ
ケーブル ・ S ケーブル ・ RG B ケーフツレ等を御用意ください。
業務用ゲーム基盤（ PCB）で遊ぶためには、ボードマスター左側面のコネクターと P
c B を接続する中間ハーネス（J AMMA規格等、使用する P c B に適合したもの）が

必要です。



ゲーム基盤
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コネクター配線図
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上記のコントロールB 0 X コネクターとゲーム基盤を、中間ハーネスを使用 して接続 して下

さい。 大抵のゲーム基盤（古いゲーム及び麻雀ゲーム等以外）は J AMM A規格に対応して

いますので、タイト一規格専用の J AMM A規格中間ハーネスを使用して下さい。

牢 P c B の抜き差しは必ず電源を切って行って下さい。
牢 ／ ＼ーネス及び P c Bの逆差 し、コネク ターのピッチズレはないか必ず確認して下さい。

（コントロール B o x 及び基盤の故障の原因となります）

牢連射スイ ッ チのO N ｷOF F切り 換えはゲーム中でも可能です。
(pc  B によっては使用できない場合もあります）

本テストスイッチは P c Bのテストや設定の変更に使用します。
（ テ ス トスイッチが P c B 上に付いているものもあります

ので、 P c Bの説明書をよくお読みになって下さい）



JAMM A規格コネクター配線図
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＊電源について

ゲーム基板の I Cの定格電圧は 5Vです。 電圧が高すぎる場合
( 5 、 25 V 以上）、 IC を破壊することが有りますので、必ず 5V以下

で使用して下さ い。 電圧が低い場合、 ゲームが立ち上がらなかった
り、リセッ卜する場合が有りますが、基板自体が故障することは有りません
画面か令出ない・音が出ない等の症状の場合ヒューズの確認をして下さい。
＊音声出力端子について
外部スピー力一・アンプに接続する場合、ゲーム基盤のアンプからの入力

となりますので、基盤側音量調整ヴオリユームを小に設定しアンプの方で音
を大きくしていくというように使用してください。 ビデオ端子と音声端子が
隣り合っていますので絶対に誤接続しないようにしてください。

＊シンク口連射（30／秒・ 15／秒）について
シンク口連射は全てのボタンで使用出来ます。 基板に合ったスピー ドに調

整してください。 （基板によっては、連射ができないものも有ります。）

＊ビデオ・コンバーターの設定について
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